POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu

Podstawy projektowania architektonicznego z elementami projektowania uniwersalnego 2
[S1Arch1>PPAzEPU2]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Architektura 1/2

Studia w zakresie (specjalnos¢) Profil studiow

— ogélnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
15 0 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 45

Liczba punktéw ECTS

5,00

Koordynatorzy Wyktadowcy
Wymagania wstepne

- student ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng obejmujgcag kluczowe
zagadnienia z zakresu dotyczgcego ksztattowania kompozycji architektonicznej i urbanistycznej, - student
ma podstawowg wiedze o trendach rozwojowych z zakresu ksztattowania formy architektoniczne;j i
urbanistycznej, - student zna podstawowe metody stosowane przy rozwigzywaniu zadan projektowych z
zakresu ksztattowania kompozycji architektonicznej i urbanistycznej, - student ma podstawowg wiedze
niezbedng do rozumienia spotecznych uwarunkowan dziatalnosci zwigzanej z prawidtowym ksztattowaniem
przestrzeni. - student potrafi pozyskiwaé¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych wtasciwie
dobranych zrédet, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku obcym uznawanym za jezyk komunikaciji
miedzynarodowej w zakresie studiowanego kierunku studiéw; potrafi integrowac uzyskane informacije,
dokonywac ich interpretacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac i uzasadniac opinie, - student
potrafi przygotowac w jezyku polskim (i jezyku obcym), uznawanym za podstawowy dla dziedzin nauki i
dyscyplin naukowych, wiasciwych dla studiowanego kierunku studiéw, dobrze udokumentowane
opracowanie dotyczgce kwestii zwigzanych z gtéwnymi nurtami i kierunkami architektury i urbanistyki, -
student ma umiejetno$¢ samoksztatcenia sig, - student potrafi dokona¢ krytycznej analizy ogolnej i ocenic
znaczenie rozwigzan projektowych z zakresu kompozyciji architektonicznej i urbanistycznej, - student
potrafi postugiwac sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi obejmujgcymi srodki plastyczne wiasciwe
do realizacji zadan typowych dla ksztattowania kompozycji architektonicznej. - student rozumie potrzebe
uczenia sie przez cate zycie, potrafi inspirowac i organizowac proces uczenia sie innych osoéb, - student ma



Swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci architektonicznej, w tym jej
wptywu $rodowisko oraz na kontekst przestrzenny, i zwigzanej z tym odpowiedzialnosci za podejmowane
decyzje zwigzane z prawidtowym ksztattowaniem przestrzeni, - student prawidtowo identyfikuje dylematy
zwigzane z wykonywaniem zawodu architekta i urbanisty, - student ma Swiadomo$¢ roli spotecznej
absolwenta uczelni technicznej, a zwtaszcza rozumie potrzebe formutowania i przekazywania
spoteczenstwu, w szczegdlnosci poprzez srodki masowego przekazu, informaciji i opinii dotyczgcych
osiggniec techniki i innych aspektow dziatalnosci inzynierskiej; podejmuje starania, aby przekazac takie
informacje i opinie w sposéb powszechnie zrozumialy, - student potrafi wspotdziataé i pracowaé w grupie,
przyjmujgc w niej rézne funkcje.

Cel przedmiotu

* przedstawienie studentom procesu projektowania z uwzglednieniem podstawowych narzedzi pracy
architekta oraz podstawowych zagadnien zwigzanych z ksztattowaniem formy architektoniczne;j i
urbanistycznej, « przedstawienie studentom psychofizycznych relacji cztowiek-architektura, oraz zasad
projektowania zgodnych z ergonomig, a takze zasad projektowania uniwersalnego, * przestawienie
studentom podstawowych zasad kompozyciji architektonicznej, « zapoznanie studentéw z rozwojem
roznorodnych, czesto sprzecznych ze sobag, kierunkéw i tendenciji architektury i urbanistyki wspoétczesnej z
uwzglednieniem jej poczatkéw, zrédet inspiracji, zatozen programowych i kierunkéw rozwoju, *
przedstawienie ciggtosci i ewolucyjnego charakteru zmian w architekturze, « zapoznanie studentéw ze
zmianami w architekturze wynikajgcymi z rozwoju kultury i spoteczenstw (przejscie od spoteczenstwa
przemystowego do spoteczenstwa informaciji), ktore dokonaty sie w XX w. i postepujg nadal w czasie
terazniejszym. « poznanie problematyki zwigzanej z ksztattowaniem przestrzeni architektonicznej oraz
wnetrz « poznanie typédw mieszkan i ich blokéw funkcjonalnych oraz poszczegdlnych pomieszczen
zapoznanie z typami konstrukcji statych oraz mobilnych i elastycznych, « rozwinigecie umiejetnosci
przeprowadzania analiz indywidualnych potrzeb mieszkancéw, * opanowanie zastosowania poznanych
schematow funkcjonalnych w réznych konfiguracjach, ¢ nabycie umiejetnosci jednoczesnego ksztattowania
uktadu funkcjonalnego i wyposazenia, * rozwiniecie umiejetnosci graficznego przedstawiania koncepciji
architektonicznej (rzuty, przekroje), * rozwiniecie umiejetnosci rysunku odrecznego utatwiajgcego
wariantowanie rozwigzan, * rozwiniecie umiejetnosci budowy makiet (roboczych i docelowych), «
pogtebienie wiedzy i umiejetnosci wykonywana rysunkéw koncepcyjnych (rzutéw, przekrojow, ktadéw) w
oparciu o wiedze budowlana.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

Student zna:

A.W1. projektowanie architektoniczne w zakresie realizacji prostych zadan, w szczegdlnosci: prostych
obiektéw uwzgledniajgcych podstawowe potrzeby uzytkownikéw, zabudowy mieszkaniowej jedno- i
wielorodzinnej, obiektow ustugowych w zespotach zabudowy mieszkaniowej, obiektéw uzytecznosci
publicznej w otwartym krajobrazie lub w srodowisku miejskim;

A.W4. zasady projektowania uniwersalnego, w tym idee projektowania przestrzeni i budynkéw dostepnych
dla wszystkich uzytkownikdéw, w szczegolnosci dla osob z niepetnosprawnosciami, w architekturze,
urbanistyce i planowaniu przestrzennym, oraz zasady ergonomii, w tym parametry ergonomiczne
niezbedne do zapewnienia petnej funkcjonalno$ci projektowanej przestrzeni i obiektéw dla wszystkich
uzytkownikow, w szczegolnosci dla oséb z niepetnosprawnosciami.

C.W2. uwarunkowania projektowania architektonicznego i urbanistycznego wynikajgce z mozliwosci
psychofizycznych cztowieka;

Umiejetnosci

Student potrafi:

A.U1. zaprojektowac obiekt architektoniczny, kreujgc i przeksztatcajgc przestrzen tak, aby nadac jej nowe
wartosci — zgodnie z zadanym programem uwzgledniajgcym wymagania i potrzeby wszystkich
uzytkownikow;

A.U5. mysleé i dziata¢ w sposdb twérczy, wykorzystujgc umiejetnosci warsztatowe niezbedne do
utrzymania i poszerzania zdolnosci realizowania koncepcji artystycznych w projektowaniu
architektonicznym i urbanistycznym;

A.UG. integrowac informacje pozyskane z réznych Zrodet, dokonywac ich interpretaciji i krytycznej analizy;
A.U7. porozumiec sie przy uzyciu roznych technik i narzedzi w srodowisku zawodowym wiasciwym dla
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;



A.U9. wdrazac¢ zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w architekturze, urbanistyce i planowaniu
przestrzennym.

Kompetencje spoteczne

Student jest gotow do:

A.S1. samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania prostych problemoéw projektowych;

A.S2. brania odpowiedzialnosci za ksztattowanie srodowiska przyrodniczego i krajobrazu kulturowego, w
tym za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju i Europy.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

ksztatcenia. Ocena podsumowujgca: przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0.

Wyktady:

Ocena formujaca:

okresowa kontrola postepdw w nauce, aktywnos$¢ na zajeciach

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0.

Udziat procentowy ocen: 0-50% - 2,0 (niedostateczny); 50-60 % - 3,0 (dostateczny); 60-70% - 3,5
(dostateczny plus); 70-80% - 4,0 (dobry); 80—90% - 4,5 (dobry plus); 90-100% - 5,0 (bardzo dobry).
Ocena podsumowujgca:

test zaliczeniowy lub (jezeli jest w programie zapisany egzamin) egzamin pisemny

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0.

Udziat procentowy ocen: 0-50% - 2,0 (niedostateczny); 50-60 % - 3,0 (dostateczny); 60-70% - 3,5
(dostateczny plus); 70-80% - 4,0 (dobry); 80—90% - 4,5 (dobry plus); 90—-100% - 5,0 (bardzo dobry).
Projekt:

Istotnym kryterium oceny projektow bedzie sposob podejscia do nastepujgcych zagadnien obejmujacych:
- znajomosc¢ proporcji ciata ludzkiego oraz elementéw ergonomii,

- umiejetnosc¢ postrzegania i analizowania postaci ludzkiej w kontekscie otoczenia, przedmiotéw
codziennego uzytku, kontekstu architektonicznego,

- ksztaltowanie abstrakcyjnej kompozycji architektonicznej w oparciu o zasady wynikajgce z opracowan
teoretycznych,

- ksztattowanie abstrakcyjnej kompozycji architektonicznej wywotujgcej okreslone zaplanowane reakcje
emocje, skojarzenia i nastroje,

- odwzorowanie kompozycji przestrzennej w formie ktadow (rzuty, przekroje, widoki perspektywiczne,
aksonometrie, itd.), aksonometrii, szkicow i perspektyw,

- odwzorowanie kompozycji przestrzennej w formie makiet,

analize kontekstu architektonicznego i urbanistycznego,

- wykorzystanie podstawowych narzedzi i materiatbw pomocnych w prezentacji osiggnietych rozwigzan z
zakresu kompozycji architektonicznej,

- prezentacje rozwigzan projektowych w formie zakomponowanych plansz,

- prezentacje rozwigzan projektowych opatrzonych tekstem wykonanym recznie,

- prezentacje rozwigzanh projektowych wykonanych w estetyczny i czytelny sposéb.

Ocena formujgca:

- przeglady czgstkowe, obejmujgce poszczegolne zadania projektowe, sprawdzajgce stopien
zaawansowania pracy studenta, prezentowane na forum grupy, wspolna dyskusja,

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Ocena podsumowujgca:

- przeglad koncowy, obejmujgcy ostatnie zadanie projektowe, bedgce podsumowaniem wiedzy i
umiejetnosci nabytych w trakcie realizacji poprzednich projektéw, prezentacja na forum grupy lub na
przegladzie zbiorowym w obecnosci innych prowadzgcych,

- Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich przeglgddw.
Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Uzyskanie oceny pozytywnej z modutu, zalezne jest od osiggniecia przez studenta wszystkich zapisanych
w sylabusie efektéw ksztatcenia.

Tresci programowe

Przedstawienie podstawowych poje¢ (historycznych i wspoétczesnych) zwigzanych z mieszkaniem i
zamieszkiwaniem oraz réznorodnych typow i schematow funkcjonalnych wspdétczesnych mieszkan.
Nauczenie procesu projektowania mieszkania w zabudowie mieszkaniowej wielorodzinnej, ktérego ukfad



funkcjonalny, wyposazenie i umeblowanie spetnia wymagania i potrzeby okreslonych mieszkancow.
Nauczenie zasad doboru wiasciwych rozwigzan przestrzennych, funkcjonalnych (opartych na regutach
projektowania uniwersalnego), materiatowych i kolorystycznych stosowanych we wspoétczesnym
mieszkaniu. Zapoznanie studentéw z narzedziami stuzgcymi do czytelnego przedstawienia koncepcji
architektonicznej na kazdym etapie jej wykonywania.

Tematyka zaje¢

Wyktad 1. Skrocona historia mieszkania - wybrane zagadnienia; schematy funkcjonalne réznych typéw
mieszkan, projektowanie uniwersalne

Wyktad 2. Tegoroczny laureat/laureatka Nagrody Pritzkera

Wyktad 3. Mieszkanie - pokdj dzienny i balkon, taras, loggia

Wyktad 4. Mieszkanie - kuchnia

Wyktad 5. Mieszkanie - tazienka

Wyktad 6. Mieszkanie - sypialnia i przechowywanie

Wykitad 7. Podsumowanie. Architektura mieszkania - proba syntezy aktualnych zagadnieh. Podsumowanie
problematyki zwigzanej z projektowaniem uniwersalnym.

PROJEKT:

Projekt koncepcyjny mieszkania dla okreslonych w zadaniu mieszkancéw w obrysie murow.

Czes¢ analityczna:

* analiza materiatow wyjsciowych (rzuty réznych typéw mieszkan bez Scian dziatowych),

* analiza zapiséw warunkéw technicznych dot. zabudowy mieszkaniowej

* analiza potrzeb mieszkancow

Czes¢ projektowa: Praca indywidualna nad projektem:

* opracowanie indywidualnych wariantowych schematéw funkcjonalnych

* wpisanie indywidualnego programy funkcjonalnego w obrys muréw wewnetrznych i zewnetrznych,

« funkcja: realizacja pierwotnych i wtérnych potrzeb uzytkownikow,

« forma: uksztattowanie ztozonego srodowiska zamieszkiwania cztowieka, ktérego ekspresja odpowiada
indywidualnym potrzebom mieszkancow a jednoczes$nie realizuje potrzebe dialogu spotecznego.

* Materiat: dob6r materiatéw, faktur i wyposazenia

Wymagane elementy projektu: czes¢ analityczna, rzuty wszystkich kondygnaciji, przekroje (min. 2), ktady
wybranych pomieszczen (proponowane: kuchnia lub tazienka) z uwzglednieniem uzytych materiatow i
kolorystyka, perspektywy i aksonometrie, cze$¢ opisowa: wskazniki powierzchniowo-kubaturowe,
zestawienie powierzchni, makieta architektoniczna (skala 1:20).

Metody dydaktyczne

1. Wykiad z prezentacjg multimedialng z elementami konwersacji.
2. Analiza przypadkéw, projekt koncepcyjny.
3. e-Kursy (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegto$c¢).

Literatura

Podstawowa:

1. Christoper Alexander Jezyk wzorcow, wyd. GWP, Gdansk, ttum. A. Kaczanowska, K. Maliszewska, M.
Trzebiatowska, 2008

2. Marian Fikus, Cechy procesu projektowego w dziatalnosci tworczej i projektowej, Wydawnictwo P.P.,
Poznan, 1992

3. Sigfrieda Giedion, Przestrzen, czas, architektura — narodziny nowej tradycji, ttum. J. Olkiewicz, PWN,
Warszawa, 1968

4. Har Ye Kan, Urban intencities. Contemporary Housing types and territories, Birkhauser, Bazylea, 2014
5. E-skrypt dla przedmiotu “Teoria podstaw projektowania architektonicznego i Podstawy projektowania
architektonicznego”

Uzupetniajgca:

1. Hanna Adamczewska-Wejchert, Ksztattowanie zespotow mieszkaniowych, Arkady, Warszawa 1985 +
nowe wyd.

2. Ernst Neufert, Podrecznik projektowania architektoniczno-budowlanego, Arkady, Warszawa, 1980 +
nowe wydania

3. Steen Eiler Rasmunssen, Odczuwanie architektury, Wyd. Murator, Warszawa, 1999

4. Periodyki: czasopisma architektoniczne



Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 65 2,50

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




